
signal(시그널종류, 시그널핸들러)
시그널 핸들러는 int를 인자로하고 void를 리턴하는 타입의 함수이다.

시그널 핸들러 자리에는 SIG_IGN, SIG_DFL가 들어갈 수 있다.
SIG_IGN은 해당 시그널을 무시하라는 것이고, SIG_DFL은 기본처리하라는 것이다.

위 예제를 보면, 포크이전에 SIGINT을 무시하도록 하고 자식만 기본처리로 바꾼다.
참고로 시그널 종류에 오는 건 _가 없고, 시그널핸들러에 오는 건 _가 있다.

필요헤더 : #include <signal.h>

kill(프로세스 id, 시그널종류)

필요헤더
#include<signal.h>

시그널 기본처리 발생조건
SIGINT 종료 ctrl+c 입력시
SIGKILL 종료 강제 종료시
SIGQUIT 코어 덤프 (밑에 설명 있음) ctrl + \입력시

SIGSTOP
중지
unblockable

????

SIGTSTP 중지 ctrl + z 입력시
SIGCONT 무시 중지된 프로세스 재개시


